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Bienvenido a AstroPics Lab

AstroPics Lab es una aplicacion de escritorio para Windows dedicada al procesado de imagenes de
astrofotografia. Combina las herramientas astrondmicas clasicas (stretch, extraccion de fondo,
eliminacion de gradientes, niveles y curvas, calibracion de color) con modelos de IA entrenados
especificamente para imagenes de cielo profundo: reduccion de ruido, separacion de estrellas, mejora
del objeto, coloreado y reescalado x2.

La filosofia de las dos capas
El corazon de AstroPics Lab es la separacion de cada imagen en dos capas independientes:

® Capa objeto — la nebulosa, galaxia o cimulo, sin estrellas.

® Capa de estrellas — todas las estrellas, aisladas del objeto.

Una vez separadas, cada capa se procesa de forma independiente: puedes estirar, reducir ruido, enfocar o ajustar
el color del objeto sin engordar las estrellas, y reducir, recolorear o reparar las estrellas sin tocar el objeto. Las
capas se recombinan en pantalla (y al guardar) con una mezcla matematica de tipo screen blend, que garantiza
que, si no cambias nada, recombinar las dos capas devuelve exactamente la imagen original, pixel a pixel. La IA
nunca inventa ni destruye datos — solo decide donde se traza la linea entre «estrella» y «objeto».

Qué necesitas

* Windows 10 o posterior.

® Una CPU con instrucciones AVX (cualquier CPU de consumo desde ~2011; algunos mini-PC con
Celeron/Pentium carecen de ellas). Las funciones de IA la requieren — las herramientas clasicas no.

* No hace falta GPU. Todos los modelos de IA se ejecutan en local, en tu CPU; tus imagenes nunca salen de tu
equipo.

i Idioma. La interfaz esta disponible en inglés y en espafiol. Haz clic en el botén @ EN / @ ES dela
parte superior derecha de la barra de herramientas para cambiarlo; el cambio se aplica la proxima vez que
inicies la aplicacion.



La ventana principal

@ AstroPics Lab (AL} — v3.0-beta - o0 X

HERRAMIENTAS LINEALES (Pre-proc

v PROCESADO IA

STRELLAS Y OBJETO

TONO Y COLOR

La ventana principal con una imagen cargada: barra de herramientas (arriba), barra de acciones rapidas (flotando sobre el lienzo),
menu lateral (derecha), tira de Timeline y barra de estado (abajo).

Barra de herramientas

Boton Qué hace

1 Cargar Abre una imagen (JPEG, PNG, TIFF, FITS, XISF). Atajo [[SHEXeD.

I Guardar Guarda la composicion actual. Atajo .

4 Guardar y reescalar Ejecuta el reescalador x2 de |A sobre la composicién y guarda el resultado en un fichero
x2 nuevo (el lienzo no se modifica).

© Deshacer / ~ Retrocede / avanza por el historico de procesado. Atajos /.
Rehacer

&) EN/ES Cambia el idioma de la interfaz (se aplica en el siguiente inicio).

Menu lateral — el menu de herramientas

Todas las herramientas de procesado viven en el mend lateral de la derecha, organizadas por categorias. Las
entradas aparecen atenuadas hasta que se pueden usar: con una imagen lineal solo estd activa HERRAMIENTAS
LINEALES (resaltada en ambar); tras el stretch se desbloquea el resto de categorias; las herramientas de la capa
de estrellas se desbloquean después de ejecutar Separar estrellas y objeto (IA) .



Categoria Contenido

HERRAMIENTAS LINEALES Voltear / Rotar / Recortar - Calibracién de color - Eliminar gradiente - Extraccién de
(Pre-proceso) fondo (ABE) - Stretch de imagen

PROCESADO IA Reduccion de ruido (IA) - Colorear (IA) - IA: ESTRELLAS Y OBJETO (Separar, Ajustar capa
de estrellas, Reparar estrellas, Living Sky, Guardar capas) - MEJORA IA (Objeto, Estrellas)

CORRECCIONES Voltear / Rotar / Recortar - Stper recorte |A - Eliminar gradiente - Extraccion de fondo
(ABE) - SCNR

TONO Y COLOR Niveles - Curvas - HDR - Refuerzo de color del objeto

DETALLE Y LOCAL Deconvolucién - Contraste local (CLAHE) - Brillo / Saturacién / Detalle / Contraste /

Rango selectivos del objeto - Retoque del objeto - Herramienta de clonado

CREATIVO Y ACABADO Cambiar paleta de color - Remapeo de tono (curva) - Correccion selectiva de color -
Bloom / resplandor de nebulosa - Profundidad de campo de estrellas - Efecto 3D

EXPERIMENTAL Match This Look (referencia) - Copiar look de una region (referencia)

PIPELINES Procesado automatico de imagen - Proceso completo de cielo profundo

Lienzo y barra inferior

®* Mover — haz clicy arrastra la imagen. Zoom — rueda del ratén, o los botones - / + de la barra inferior
(hasta 8x).

® la barra inferior muestra el zoom actual, la posicién X/Y y el valor R/G/B del pixel bajo el cursor (con una
muestra de color en vivo), y a la derecha el nombre del fichero, las dimensiones, los megapixeles y el formato.

Pildora de vista de capas — Composicion / Objeto / Estrellas

Tras la separacion de estrellas, aparece una pildora flotante en la parte inferior del lienzo con tres vistas: e
Composicion , @ Objeto y 4 Estrellas . Haz clic en un segmento o pulsa ({l) / &3 / para cambiar. La
pildora sigue funcionando con un didlogo de ajuste abierto, asi que puedes inspeccionar exactamente qué esta
haciendo cada herramienta en cada capa.

Barra de acciones rapidas

La barra flotante de la parte superior del lienzo ofrece ajustes de un solo clic (la lista completa esta en el capitulo
6). Se puede arrastrar a cualquier punto del lienzo. Con una imagen lineal se sustituye por la barra rapida lineal
(interruptor Pre-stretch , Color automatico , Stretch de imagen... ).

Tira de Timeline

Cada paso de procesado se registra como una miniatura en la tira de Timeline, sobre la barra de estado. Puedes
previsualizar cualquier estado anterior, comparar dos estados con una cortinilla A/B o un mapa de diferencias, y
restaurar cualquier punto del historico. El capitulo 7 lo cubre en detalle. La tira se pliega haciendo clic en su
cabecera.



Atajos de teclado

Atajo Accién

Cargar imagen
Guardar imagen
/ Deshacer / Rehacer (desactivados mientras hay un didlogo abierto)
n// Ver Composicion / Objeto / Estrellas (tras la separacion)
Esc Salir de la comparacién / vista de diferencias del Timeline

Rueda del ratén Zoom en el lienzo (desplaza el mend lateral o el Timeline cuando el cursor esta sobre ellos)



Cargar y guardar imagenes

Formatos soportados

Formato Comportamiento al cargar

FITS (fits, Se carga como datos lineales y se normaliza a [0-1]. Se admiten mono, con mascara de Bayer
fit) (RGGB/BGGR/GRBG/GBRG — se debayeriza y equilibra el blanco automaticamente) y stacks RGB de 3
planos. Los stacks RGB conservan el balance de color producido por tu programa de apilado.

XISF (.xisf) Formato de PixInsight. Al cargar se te pregunta si el fichero es lineal (sin estirar — activa el flujo lineal) o
ya esta estirado (se carga como imagen normal).

TIFF / PNG  Se cargan como imagenes normales (no lineales). Se admiten TIFF de 16 bits y de 32 bits en coma
/ JPEG flotante (exportaciones de DSS / PixInsight), normalizados a 8 bits.

i Salvaguarda de rendimiento. Las imagenes de mas de 5000 px en su lado largo se reducen
automaticamente a 5000 px para que todas las herramientas respondan con fluidez. Un dialogo te avisa
cuando ocurre.

Guardar

I Guardar escribe la imagen compuesta (capas de objeto y estrellas fusionadas) exactamente como la ves en
el lienzo, en PNG (por defecto), JPEG (calidad 100) o TIFF (LZW). Para guardar las capas de objeto y estrellas en
ficheros separados, usa IA: ESTRELLAS Y OBJETO — Guardar capas de objeto y estrellas (ver capitulo 11).

A\ Guardar una imagen lineal. Si guardas con la imagen todavia lineal, el fichero contendra los datos
lineales en bruto — se vera casi negro en un visor normal, porque el lienzo muestra una vista previa pre-
estirada, no los valores reales de los pixeles. La aplicacidn te avisa antes: aplica el stretch (Herramientas
lineales — Stretch de imagen) si quieres que el fichero coincida con la pantalla.



El flujo lineal (FITS / XISF)

Las imagenes apiladas de cielo profundo salen del programa de apilado como datos lineales: los valores
de los pixeles son proporcionales a los fotones capturados, y casi todo esta concentrado en la parte mas
oscura del histograma. AstroPics Lab mantiene los datos lineales mientras corriges lo que conviene
corregir antes del stretch, en este orden recomendado:

1. Carga el FITS e inspecciénalo con la vista previa pre-estirada (§4.1)

2. Calibracion de color — fondo neutro + referencia de blanco (§4.2)

3. Extraccion de fondo (ABE) — elimina el fondo de cielo a gran escala (§4.3)
4. Eliminar gradiente — elimina los gradientes planos residuales (§4.4)

5. Stretch de imagen — el stretch definitivo e interactivo (84.5)

6. Correccion de color — afina el color ya estirado (84.6)
. Mientras la imagen es lineal, un aviso amarillo indica IMAGEN LINEAL — Aplica las herramientas

lineales y después el stretch y solo esta habilitada la categoria ambar HERRAMIENTAS LINEALES . Todo
lo demas se desbloquea después del stretch.

4.1 Cargar un FITS - la vista previa pre-estirada

@ AstroPics Lab (AL} — v3.0-beta - o0 X

® Prestretch:ON  + Color automatico

1Az ESTRELLAS Y OBJETO

~ MEJORA IA

|~ CORRECCIONES

[~ TONO Y COLOR

M101.fit recién cargado. El lienzo muestra la vista previa auto-estirada ( Vista pre-estirada — datos lineales, no la imagen real ),
la barra rapida lineal flota sobre el lienzo y solo HERRAMIENTAS LINEALES esta habilitada en el menu lateral. La dominante verde es
normal en un stack sin calibrar — la Calibracion de color la corregira.

Cuando se carga un FITS, el lienzo no muestra los datos lineales en bruto (que se verian casi negros), sino un
stretch automatico solo de visualizacién. Dos indicadores te mantienen orientado:

® El texto superpuesto arriba a la izquierda: A Vista pre-estirada — datos lineales, no la imagen real (o
Vista lineal en bruto — la imagen es muy oscura (es normal) cuando la vista previa estd desactivada).



® Elinterruptor @ Pre-stretch: ON/OFF de la barra rapida lineal. Solo cambia la visualizaciéon — por debajo,
los datos siguen siendo lineales.

@ AstroPics Lab (AL} — v3.0-beta - o0 X

1Cargar | T Guardar |+ Guardary reescalar 2 ~ Deshacer | ~ Rehacer

IMAGEN LINEAL — Aplica las herramientas
Prestretch:OFF 4 G o Stretchdeimagen... lineales y despus el stretch

[~ PROCESADO 1A

< 1Az ESTRELLAS Y OBJETO

~ MEJORA IA

|~ CORRECCIONES

|~ TONO Y COLOR

La misma imagen con Pre-stretch: OFF — asi son de verdad los datos lineales. No se pierde nada: simplemente aln no estéan
estirados.

La barra rapida lineal ofrece ademas:

® & Color automatico — balance de color automatico en un clic (iguala las medias globales de R/G/B). Una
alternativa rapida a la herramienta completa de Calibracion de color.

e~ Stretch de imagen... — abre el panel de stretch interactivo (84.5).



4.2 Calibracion de color

r N
@ Calibracién de color — pd

1) Draw a rectangle over pure dark background (Background Meutralization)
2) Draw a second one over stars/galaxy as white reference — or use the entire image
..or just click 4 Auto for the classic one-click balance

Seleccionando: % Fondo ¢ Referencia de blanco ¥ Imagen completa como referencia de blanco

Fondo: -

Ganancias de blanco: -

4 Auto Vista previa | Restablecer | Cancelar

. J

Calibracién de color: dibuja un rectangulo sobre fondo puro (&mbar) y, opcionalmente, otro sobre una referencia de blanco (azul);
después Vista previa y Aceptar.

Herramientas lineales — Calibracion de color... realiza una calibracion en dos fases, fisicamente coherente, al
estilo de Siril / PixInsight:

1. Neutralizacién del fondo — la contaminacién luminica es un pedestal aditivo, asi que la herramienta mide
tu muestra de fondo (con recorte sigma, para ignorar estrellas sueltas) y resta un offset por canal para dejar el
cielo neutro.

2. Referencia de blanco — se calculan ganancias por canal para que la sefial media de tu referencia (una
galaxia, un campo de estrellas o la imagen entera) se convierta en blanco neutro.

Como se usa

1. Dibuja un rectangulo sobre una region de fondo oscuro puro (modo Fondo , seleccionado por defecto). El
fondo medido y los offsets aparecen en el panel de informacién.

2. Deja marcada Imagen completa como referencia de blanco (por defecto, recomendado para campos
amplios), o desmarcala y dibuja un segundo rectangulo sobre tu referencia de blanco — normalmente el
nucleo de la galaxia o una zona rica en estrellas.

3. Hazclicen Vista previa yen Aceptar cuando estés satisfecho. Restablecer vuelve a la vista sin calibrar;
4 Auto aplica en su lugar el balance de blancos clasico de un clic (sin necesidad de rectangulos).



i (Por qué mi stack RGB se ve verde? Las imagenes RGB apiladas se cargan deliberadamente sin balance
de blancos automatico, respetando la calibracién de tu programa de apilado. Un aspecto dominado por el
verde antes de calibrar es normal y esperable — los sensores son mas sensibles en el verde. Calibra aqui y
desaparecera.

4.3 Extracciéon de fondo (ABE — puntos manuales)

r
@ Extracci6n de fondo — Lineal (puntos manuales) o o X

Clic — afiadirpunto  Clic en un punto existente — quitar Puntos colocados: 84

Borrar todos los puntos |

Ver mapa de fondo |

‘Q _$ _$ Radio de muestreo (px)
15
[ 1]
R EE nusstres de medians siradesor de cads punto
; Generar puntos automaticamente

Y © Rejilla L Tolo _1&
_$ g _$ _$ Generar |
& & © ' Suavizado (TPS)

; 00
® o o

L Opciones
'$ 'd} i '$ ¥ Por canal (R/G/B independiente)
'é . '$ '$ Mezcla j.il %.
& & @
& & &
TR
o &

Vista previa Aplicar |

Cancelar ‘

L J

Extraccion de fondo sobre datos lineales: puntos de muestra sobre el cielo (amarillo), controles de la rejilla de generacion
automatica, suavizado TPS y mezcla a la derecha.

En imagenes lineales, Herramientas lineales — Extraccién de fondo (ABE) abre el editor de puntos manuales (la
deteccién automatica de fondo no es fiable sobre datos lineales, asi que ti mantienes el control). Ajusta una
superficie suave de tipo thin-plate-spline a través de tus muestras de cielo — el mismo enfoque que el DBE de
PixInsight —y la resta.

Como se usa

1. Haz clic en la imagen para colocar puntos de muestra sobre cielo puro (evita nebulosidad y estrellas). Haz
clic en un punto existente para quitarlo. Procura poner al menos 5 puntos repartidos por el encuadre; cuantos
mas, mejor.

2. O haz clicen Generar : se coloca una rejilla de puntos candidatos sobre la imagen y las celdas que
contienen sefal se descartan automaticamente ( Rejilla fija la densidad, Tol o la tolerancia — maés baja
conserva solo las celdas mas oscuras).

3. Radio de muestreo (px) (por defecto 15) es el radio de la muestra de mediana alrededor de cada punto.

4. Suavizado (TPS) — 0 ajusta las muestras exactamente; subelo si la superficie de fondo se ve ondulada.



5. Vista previa , inspecciona (usa Ver mapa de fondo para ver el modelo que se va a restar), ajusta

Mezcla si quieres una c

orreccion parcial, y después Aplicar .

. El pedestal del cielo se conserva a proposito — la imagen sigue lineal y lista para el panel de Stretch.

Deja marcado Por canal

4.4 Eliminar gradiente

para aplanar también los gradientes de color.

-
t? Eliminar gradiente — x
Aplicado a: imagen completa (sin separacion de estrellas)

~Pardametros
.. . 1.5
Proteccion de sefal (o) | |
Modo de m—---—=~ - ke
o)

¥ Porc: Aplicando eliminacion de gradiente... slor)
rMezcla—

| ==

0% = original - 100% = correccion completa

-

Vista previa | Cancelar |

J

Eliminar gradiente: proteccién de sefial, modo Restar/Dividir, opcién por canal y mezcla.

Herramientas lineales — Eliminar gradiente ajusta y elimina un gradiente plano simple (la tipica pendiente de
contaminacién luminica de una esquina a otra). Es un complemento mas ligero y rapido que el ABE — usa ABE
para fondos curvados, Eliminar gradiente para una pendiente recta residual, o cualquiera de los dos por separado

en imagenes bien comportadas.

® Proteccion de sefial (o) (por defecto 1.5) — cuanta sefal de la imagen se excluye del ajuste del fondo; més

baja protege mas.

para multiplicativos (vifieteo).

® Mezcla — 0% original

~ 100% correccion completa.

Modo de correccion — Restar para gradientes aditivos (contaminacion luminica, por defecto), Dividir

Por canal (activado por defecto) — ajusta R, Gy B por separado, corrigiendo los gradientes de color.

Al abrir el didlogo se calcula automaticamente una vista previa; pulsa Aplicar para confirmar.



4.5 Stretch de imagen — el panel de stretch interactivo

r ™

t? Stretch FITS =

C Auto " Porcanal (R/G/B independiente — corrige la dominante de colaoi

I” Conservar celor (estira selo la luminancia)

Blangueo de estrellas | Sombras neutras |

Algoritmo:  {* AutoStretch (MTF) ¢ GHS (hiperbélico generalizado)

Sombras 00516
L
' 0.13
Medios

L1

Luces 0.2450

L

Vista previa ‘ Aceptar Cancelar |

Siguiente: correccion de color — ‘

- J

El panel Stretch FITS: histograma interactivo con marcadores arrastrables, selector de algoritmo (MTF / GHS), opciones de
conservacion de color y el boton Auto.

El stretch es el momento en que tus datos lineales se convierten en una imagen visible. Herramientas lineales —
Stretch de imagen... (0~ Stretch de imagen... en la barra rapida) abre un panel construido alrededor de un
histograma en vivo de tu imagen.

Controles comunes

¢ (O Auto — calcula un stretch estadisticamente razonable para tu imagen (analiza la relacién sefial/ruido y
busca un fondo de cielo cémodo). Usalo como punto de partida.

* Marcadores del histograma — arrastra los marcadores triangulares bajo el histograma para fijar sombras,
medios y luces visualmente. La vista previa se refresca al soltar el raton.

® Porcanal — estiraR, Gy B por separado; Util para corregir una dominante de color durante el stretch
(excluyente con Conservar color; no disponible en modo GHS).

Algoritmo: AutoStretch (MTF)

El stretch clasico de funcidn de transferencia de medios (como el autostretch de Siril / PixInsight), con los
deslizadores Sombras , Medios (el nivel de fondo de cielo objetivo, 0.05-0.50) y Luces .

Algoritmo: GHS (hiperbélico generalizado)

El stretch GHS da un control mas fino sobre donde va el contraste:



Deslizador Significado

Stretch D Fuerza global del stretch (se calcula automéaticamente al abrir para que el cielo caiga en el fondo
objetivo).
Intens. b Forma de la curva: negativa = suave/logaritmica; més alta = concentra el contraste cerca de SP.
Simetria SP El nivel de brillo que recibe mas contraste (por defecto, la mediana del cielo).
Proteger LP / Los rangos por debajo de LP / por encima de HP se mantienen casi lineales (protegiendo el fondo
HP tenue y los nucleos de las estrellas).

Conservar color

Con Conservar color (estira solo la luminancia) marcado, el stretch se aplica a la luminancia y después se
reimponen las proporciones de color lineales originales — el color saturado de la nebulosa sobrevive incluso a
stretches agresivos. Dos deslizadores acompaiiantes lo afinan: Blanqueo de estrellas (con qué rapidez los
nucleos de las estrellas brillantes convergen al blanco) y Sombras neutras (desatura el suelo de ruido para que
el fondo no se convierta en confeti de color).

Para terminar
® Vista previa — recalcula la vista previa del lienzo.

® Aceptar — confirma el stretch. La imagen pasa a ser no lineal y se desbloquean todas las demas categorias
de herramientas. Un solo {&iiE¥4 devuelve el estado lineal exacto.

® Siguiente: correccion de color - — confirma y va directo al panel de color post-stretch (§4.6).

® Cancelar — cierray restaura la imagen lineal intacta.

@ AstroPics Lab (AL} — v3.0-beta - o0 X

1Cargar | 7 Guardar ||+ Guardary reescalar <2 ~ Deshacer || ~ Rehacer

% Separar estrellas

|~ HERRAMIENTAS LINEALES (Pre-proc

|~ PROCESADO IA

CIONES

Tras Aceptar: la imagen es no lineal, el aviso ha desaparecido y todo el menu lateral esta desbloqueado.



4.6 Correccion de color FITS (post-stretch)

f |
# Cormeccion de color FITS = *
~Meutralizacion del fendo

W Neutralizar automaticamente la dominante del fondo de cielo
Umbral: % de pixeles mas oscuros usados para muestrear el fondo.
30
~Balance de canales
1.00
Red | |
1.00
Green |
1.00
Blue | |
~Saturacién
1.00
Vista previa | Aceptar Ornitir
- J

El panel de color post-stretch: neutralizacion del fondo, balance de canales y saturacion.

Este panel rapido, que se abre con Siguiente: correccion de color — desde el panel de stretch, afina el
resultado ya estirado:

® Neutralizacion del fondo — elimina cualquier dominante de color que quede en el cielo. El deslizador de
umbral selecciona qué porcentaje de los pixeles mas oscuros se trata como fondo (30% por defecto).

® Balance de canales — multiplicadores manuales de R/ G / B (0.2-3.0).

e Saturacién — saturacion global de O (escala de grises) a 4x.

Aceptar confirma (un Unico paso de deshacer); Omitir cierra sin cambiar nada.



El flujo no lineal

Una vez estirada la imagen (o al cargar un JPEG/PNG/TIFF), se desbloquea el conjunto completo de
herramientas. No hay un Unico orden «correcto», pero este manual sigue una secuencia que funciona

bien para la mayoria de imagenes de cielo profundo:

1. Separar estrellas y objeto — hazlo primero: todos los pasos posteriores salen ganando (§85.1)

2. Reduccion de ruido (IA) — limpia la capa objeto mientras el ruido esta aun intacto (§85.2)

3. Extraccion de fondo / Eliminar gradiente — aplana el cielo (§85.3)

4. Niveles y Curvas — fija el punto negro y modela los tonos (85.4-5.5)

5. Reduccion de estrellas y refinados de la capa de estrellas (§85.6-5.8)

6. Mejora, color y herramientas de acabado segun haga falta (§5.9 en adelante)

5.1 Separar estrellas y objeto (I1A)

-

L.

f? Separar estrellas y objeto (lA) - (W

Tu imagen es de 4476=3588 px — OPTIMIZADO viene
preseleccionado (lo mejor para este tamario).

& OPTIMIZADO (mejor para imagenes GRAMNDES)

Procesa una copia reducida: las estrellas brillantes caben en la

ventana de contexto de la |A y su relleno se funde con naturalidad.

En imdgenes medianas/pequefias puede dejar estrellitas tenues
en la capa objeto.

" FULL {mejor para imagenes MEDIAMAS / PEQUENAS)

Resolucién nativa: el resultado mas limpic para estrellas pequenias
y tenues, En imagenes grandes, las estrellas muy brillantes pueden
no caber en la ventana de contexto de la 1A y quedarse sin quitar.

Ejecutar

Cancelar

I

El didlogo de separacion preselecciona el mejor modo para el tamafio de tu imagen.

PROCESADO IA — IA: ESTRELLAS Y OBJETO — Separar estrellas y objeto (IA) (o la accion rapida & Separar
estrellas ) divide la imagen en la capa objeto y la capa de estrellas. Se ofrecen dos modos, y el adecuado para el

tamafio de tu imagen viene preseleccionado:

* OPTIMIZADO (mejor para imagenes GRANDES) — procesa una copia reducida: las estrellas brillantes
caben en la ventana de contexto de la IA y su relleno se funde con naturalidad. Preseleccionado a partir de

2500 px.

®  FULL (mejor para imagenes MEDIANAS / PEQUENAS) — resolucion nativa: el resultado mas limpio para

estrellas pequefias y tenues.



i No se pierde ni un pixel. La IA solo produce una propuesta de imagen sin estrellas. La capa de estrellas se
calcula después matematicamente como la diferencia exacta (en espacio de screen blend) entre el original y
la capa sin estrellas, y esta Ultima se acota para que nunca pueda superar al original. El resultado:

recombinar las dos capas reproduce tu imagen original con exactitud. Todo lo que la |A «quita» de una

capa aterriza, pixel a pixel, en la otra.

@ AstroPics Lab (AL) — v30-beta
1 Gagar | T Guardar | + Guardaryreescalar <2 ~ Deshacer |~ Rehacer

ol
® Gelonegro  # luces+10%  + Estrellas-20% ¢ Refuerzo de color
' I — .

® Composicién @ Objeto  # Estrellas

Separacion de est..

|~ PROCESADO IA

'_|= Tono ¥ coLor

[~ HERRAMIENTAS LINEALES (Pre-proc|

Reduccién de ruido (14)
Colorear (1A)
~ 1Az ESTRELLAS Y OBJETO
Separar estrellas y objeto (14)
Ajustar capa de estrellas
Reparar estrellas (redondear)
Living sky (exportar videoy
Guardar capas de objeto y estrell
~ MEJORA 1A
Mejorar objeto (1A)
Mejorar estrellas (14)
| CORRECCIONES
Voltear / Rotar / Recortar
Siiper recorte IA
Eliminar gradiente
Extraccion de fondo (ABE)

SCNR (eliminar ruido verde)

Tras la separacion: la pildora de vista de capas aparece abajo y se desbloquean las acciones rapidas de estrellas.

Usa la pildora de vistas (o las teclas [{l)/iE3/E®) para inspeccionar el resultado:

® Gelonegro % luces+10% 4 Estrellas-20%  © Refuerzodecolor  © Contrastepop % SCNR

® Composicién | 4 Objeto  + Estrellas

Separacion de est...

La vista Objeto: la nebulosa sin estrellas, lista para procesarse de forma independiente.

|~ HERRAMIENTAS LINEALES (Pre-prog|

|~ PROCESADO 1A
Reduccin de ruido ()
Colorear (14)
~ IA: ESTRELLAS Y OBJETO
Separar estrellas y objeto (14)
Ajustar capa de estrellas
Reparar estrellas {redondear)
Living Sky (exportar video)
Guardar capas de objeto y estrell
~ MEJORA 1A
Mejorar objeto (14)
Mejorar estrellas (14)
|~ CORRECCIONES
Vottear / Rotar / Recortar
Siiper recorte IA
Eliminar gradiente
Extraccion de fondo (ABE)

SCNR (eliminar ruido verde)

|~ TONO Y COLOR




Reducir estrellas — el ajuste rapido tras la separacion

-
¢ Reducir estrellas = x

iEstrellas separadas! Ajuste rapido de estrellas (opcional):

~Capa de estrellas

Star Reduction (MTF)

Background Darken

Sharpness

U= - b

Los cambios se previsualizan en vivo sobre la imagen (vista ajustada —
zoom bloqueado mientras este dialogo esta abierto).

cMecesitas control mas fino [pincel, presets, quitar por color...)?

Usa [A: ESTRELLAS Y OBJETO — Ajustar capa de estrellas cuando quieras.

Aplicar Ornitir

El ajuste rapido que se abre justo después de la separacion.

Justo después de la separacion se abre el didlogo Reducir estrellas con tres deslizadores opcionales, todos con

vista previa en vivo a resolucién completa: Star Reduction (MTF) (reduccidn de estrellas: encoge los perfiles

estelares con una transferencia de medios inversa — estrellas mas pequefas y compactas sin artefactos),
Background Darken (oscurecer fondo: limpia el resplandor residual alrededor de las estrellas) y Sharpness

(nitidez). Haz clicen Aplicar o en Omitir — siempre podras afinarlo después con Ajustar capa de estrellas
(85.6).

5.2 Reduccion de ruido (1A)

-
t? Reduccitn de ruido (1A) = O *

Las estrellas no estan separadas.
La reduccion de ruido se aplicara a toda la imagen (objeto + estrellas).

+ NORMAL

Recomendado para imagenes pequefias y medianas: la reduccién de
ruido se gjecuta a resolucidn nativa para maxima fidelidad. En
imagenes grandes puede tardar bastante.

" QOPTIMIZADO

Recomendado para imdgenes grandes: trabaja sobre una copia
reducida, asi que es mucho mas rapide — y en imagenes grandes la
escala del ruido suele encajar mejor con la |4, por lo que puede
incluse limpiar el ruide con mas eficacia.

Consejo: el resultado varia segiin la imagen — prueba ambos modos
sin miede y quedate con el que mejor elimine el ruido.

Ejecutar

Cancelarl

- J

Reduccion de ruido (IA): modo NORMAL (resolucion nativa) u OPTIMIZADO (copia reducida).



PROCESADO IA — Reduccion de ruido (IA) ejecuta un reductor de ruido neuronal entrenado con imagenes de
cielo profundo. Si las estrellas estadn separadas, solo se procesa la capa objeto — las estrellas conservan su
nitidez; en caso contrario se procesa la imagen completa. Dos modos:

® NORMAL — resolucion nativa, maxima fidelidad. Recomendado para imagenes pequefias y medianas.

®* OPTIMIZADO — trabaja sobre una copia reducida: mucho més rapido en imagenes grandes, y en
imagenes grandes la escala del ruido suele encajar mejor con la IA, por lo que puede incluso limpiar con mas
eficacia.

Cuando la inferencia termina, un didlogo de control te deja dosificar el resultado antes de confirmarlo:

® Cantidad de reduccién de ruido (%) (por defecto 100) — mezcla el resultado limpio con el original.

® Detalle (-50 suave ... +50 fuerte) — reincorpora una cantidad controlada de detalle fino de alta frecuencia
sobre la base ya limpia.

. Elresultado varia segun la imagen — prueba ambos modos sin miedo y quédate con el que mejor
elimine el ruido. La vista de diferencias A del Timeline (capitulo 7) es ideal para juzgar exactamente qué ha
cambiado el reductor de ruido.

5.3 Extraccion de fondo y eliminacion de gradiente (no lineal)

Ambas herramientas funcionan también sobre imagenes estiradas, desde la categoria CORRECCIONES ,y se
aplican a la capa objeto cuando las estrellas estan separadas (la linea de cabecera de cada didlogo te lo indica).
Eliminar gradiente es idéntica a su version lineal (§4.4). La Extraccion de fondo cambia a un motor automatico
basado en rejilla en imagenes no lineales:

* Densidad de rejilla (8-32, por defecto 16) — cuantas muestras de fondo se colocan.

® Detalle del fondo (1 suave /2 medio / 3 detallado) — la flexibilidad del modelo de fondo ajustado.

® Proteccion de sefial (o) (por defecto 1.5) — mas baja protege mas la nebulosidad.

® Modo de correccion — Restar (brillo del cielo / contaminacion luminica) o Dividir (vifieteo).

* Ver fondo — muestra el modelo de fondo que se va a eliminar.

® Mezcla — correcciones parciales.



5.4 Niveles

[ § Miveles - X |

Aplicara: ™ Objeto " Estrellas

Shadows | L
. 1.00
Midtones | |
N 1.000
Highlights | |
C Auto | (&) Restahlecerl Cancelar |
Los cambios se previsualizan en vivo sobre la imagen [vista ajustada —
el zoom queda blogqueado mientras este dialogo esta abiertol.
- J

Niveles: histograma con tiradores arrastrables de negro / medios / blanco, aplicado por capa.

TONO Y COLOR — Niveles es la clasica herramienta de tres tiradores sobre un histograma en vivo: Sombras
(punto negro), Medios y Luces (punto blanco). Todo se previsualiza en vivo sobre el lienzo a resolucién

completa.

® Aplicar a: Objeto / Estrellas — con las capas separadas eliges qué capa ajustar; el histograma sigue tu
eleccion. En la capa de estrellas, el control de medios usa una curva de potencia pensada para estrellas que
no hincha sus perfiles.

® (C Auto — fija el punto negro justo por debajo del fondo de cielo (se ejecuta automaticamente al abrir el
didlogo). U Restablecer restaura la identidad.

. Fijar el punto negro en la capa objeto tras la reduccién de ruido es la clasica maniobra de «profundizar
el cielo» —y, gracias a la separacion, no puede atenuar tus estrellas.



5.5 Curvas

“

Aplicara: ™ Objeto © Estrellas

clic izg: afiadir - clic dcho: quitar Preset...

() Restablecer canal | O RE:tablecertchc| Aplicar | Cancelar‘

|

Curvas: curva suave editable por canal (RGB, R, G, B) con histograma, presets y vista previa en vivo.

TONO Y COLOR — Curvas ofrece control tonal completo con una curva suave interpolada: clic izquierdo aflade
un punto, arrastrar lo mueve, clic derecho lo elimina. Los botones RGB /R /G /B cambian de canal (cada uno
conserva su propia curva); el selector de capa funciona como en Niveles. El ment Preset... trae formas ya
preparadas — para el objeto (Curva S, S suave, Elevar medios, Comprimir luces, Potenciar sombras) y especificas
para la capa de estrellas (Reducir hinchazén, Compactar estrellas, Potenciar color de estrellas, Atenuar estrellas

tenues, Comprimir nucleos).



5.6 Reducir y ajustar la capa de estrellas

s )
# Ajustar capa de estrellas -
Presets
Matural Subtle Crisp ‘ Colorful | Dreamlike ‘ TmyStars‘
Ajustes
0
Brightness
L
Background Darken g
L
100
Opacity
Ll
Star Saturation D
L
o
Star Size
L
Star Reduction (MTF) 0
L
0
Sharpness
L
Pincel (borrar estrellas)
. 20
Radius (px)
L

Activar pincel |  Desactivar pincel

Eliminar estrellas por calor

Tomar color del lienzo - =

Tolerance (%) =

L

Borrar mascara de color
Restablecer | Aplicar Cancelar|

J

Ajustar capa de estrellas: presets, siete deslizadores, un pincel de borrado y eliminacién de estrellas por color.

IA: ESTRELLAS Y OBJETO — Ajustar capa de estrellas es el taller completo de la capa de estrellas. Todo se
previsualiza en vivo a resolucion completa.

Control Efecto

Brillo (-100...100) Brillo global de la capa de estrellas.

Background Darken (O... Niveles de punto negro en la capa de estrellas — limpia halos y residuos alrededor de
100) las estrellas.

Opacity (0...100) Transparencia global de la capa de estrellas en la composicion.

Star Saturation (0...100) Potencia el color de las estrellas (croma Lab).

Star Size (-3...3) Erosiona (negativo) o dilata (positivo) los perfiles estelares.

Star Reduction (MTF) El reductor que encoge las estrellas — el control de cabecera para «demasiadas estrellas
(0...100) / demasiado grandes».

Sharpness (0...100) Mascara de enfoque sobre la capa de estrellas.

® Presets — Natural , Sutil , Crisp , Colorful , Dreamlike , Tiny Stars (una reducciéon MTF fuerte, del
55%).

* Pincel (borrar estrellas) — activa el pincel y pinta sobre las estrellas no deseadas para borrarlas de la capa
de estrellas (radio ajustable de 5-150 px).



¢ Eliminar estrellas por color — Tomar color del lienzo , haz clic en una estrella, y todas las estrellas de
color parecido quedan enmascaradas; Tolerance (%) (tolerancia) amplia o estrecha la coincidencia.

Para retoques de estrellas rapidos, de un clic, la barra de acciones rapidas ofrece 4 Estrellas —20% (reduccion
MTF repetible) y e Cielo negro (fondo de la capa de estrellas en negro puro) — ver capitulo 6.

5.7 Reparar estrellas (redondear)

-
? Reparar estrellas (redendear) — *

~Redondear estrellas

Elengation threshold (%) =

100

| L

Strength (%)

@ Mantén para marcar: reparadas (verde) . omitidas (naranja) |

Los cambios se previsualizan en vivo sobre la imagen [vista ajustada —
el zoom queda bloqueado mientras este dialogo esta abierto).

Aplicar Cancelar

Reparar estrellas mide cada estrella y redondea las elongadas.

IA: ESTRELLAS Y OBJETO — Reparar estrellas (redondear) corrige estrellas elongadas (errores de guiado o
seguimiento, coma). Mide cada estrella de la capa, informa de cuantas superan el umbral de elongacion y las
redondea geométricamente:

® Elongation threshold (%) (umbral de elongacién, 110-200, por defecto 125) — se reparan las estrellas cuyo
eje largo supera al corto en mas de esta proporcién.
* Intensidad (%) (por defecto 100) — cuanto se acercan a la redondez perfecta.

®* & Mantén para marcar — mantén pulsado el botdn para superponer el diagndstico: estrellas reparadas en
verde, omitidas (densas / con vecinas enredadas) en naranja.



5.8 Mejorar estrellas (1A)

p
¢ Mejorar estrellas (IA) = b
400 estrellas redondas detectadas (residuo excluido).

Los picos se afiaden primero a las estrellas més brillantes.

Color

25

L

Star saturation

Erillo

Faint star boost

Resplandor

Intensity
Radius (px)

Picos de difraccién

Amount (stars %)
Spike length (%)

Spike thickness (%)

Angle (%)

o mientr

Aplicar Can

ge
cel

lar

Mejorar estrellas (IA): saturacién, refuerzo de estrellas tenues, resplandor y picos de difraccion en un solo didlogo.

MEJORA IA — Mejorar estrellas (IA) detecta las estrellas redondas de la capa de estrellas y ofrece cuatro
tratamientos cosméticos (vista previa en vivo, aplicados en un orden razonado para que se refuercen entre si):

Grupo Controles

Color Star saturation (saturacion de estrellas, por defecto 25) — colores estelares mas ricos.

Brillo Faint star boost (refuerzo de estrellas tenues) — eleva las estrellas mas débiles sin tocar las
brillantes.

Resplandor Intensidad y Radio (px) — un halo suave y fotogénico alrededor de las estrellas brillantes.

Picos de Amount (stars %) (cantidad, empezando por las mas brillantes), Spike length (%) (longitud),

difraccion Spike thickness (%) (grosor)y Angle (°) (angulo).

5.9 Mejorar objeto (I1A)

MEJORA IA — Mejorar objeto (IA) (requiere separacion) ejecuta el mejorador neuronal sobre la capa objeto:
recupera estructura, contraste y definicion en la nebulosidad. Al terminar la inferencia, un Unico deslizador en
vivo — Cantidad de mejora (%) , por defecto 50 — mezcla el resultado mejorado con el original. Valora la
intensidad sobre las estructuras que te importan y Aplica.

5.10 Colorear (1A)

PROCESADO IA — Colorear (IA) predice un color natural para tu imagen con un modelo neuronal entrenado con
fotografia de cielo profundo. Esta pensado para imadgenes mono o con poco color:

® Tu luminancia (el detalle) se conserva siempre — solo se predice la cromaticidad.

¢ Silaimagen ya tiene color, el color de la IA se mezcla de forma adaptativa: cuanto mas saturado sea tu
original, mas color propio conserva.

® Se aplican automaticamente una eliminacion de dominante verde y un refuerzo de saturacion.



El didlogo final expone un deslizador ( Cantidad de mejora (%) , por defecto 80) que mezcla el resultado
coloreado con el original.

5.11 Mapeo tonal HDR

§ Mapeo tonal HDR -
Aplicado a: solo objeto (capa de estrellas intacta)
Refuerzo de detalle
Amplifica el contraste local a todas las escalas (100 = off, 200 = doble, 300 = triple
175
Compresién tonal
Aplana el brilo a gran escala (1 = off, 30 = muy fuerte
1

Mezcla con el original

0 % = original intacte, 100 % = resultado HDR completo

€jo: Detalle 160-220, Compresion 5-15, Mezcla 40-80%

Vista previa — calidad final

Vista previa m Cancelar

HDR: refuerzo de detalle multiescala mas compresion tonal, con vista previa de detalle interactiva.

TONO Y COLOR — HDR comprime las diferencias de brillo a gran escala mientras amplifica el detalle local — el
remedio clasico para nucleos de galaxia y corazones de nebulosa quemados.

e Refuerzo de detalle (100-300, por defecto 175) — amplifica el contraste local a todas las escalas.

® Compresion tonal (1-30, por defecto 1) — aplana el brillo a gran escala.

® Mezcla con el original (por defecto 60%).

Ajusta mientras observas el panel de vista previa integrado (con zoom y desplazamiento), después Vista previa
sobre el lienzo completoy Aplicar . Rangos sugeridos: Detalle 160-220, Compresion 5-15, Mezcla 40-80%.



5.12 Contraste local (CLAHE)

.

ﬂ Contraste local (CLAHE) =
Presets
Sutil ‘ Estandar | Fuerte | Micro Nebulosa

Pardmetros

Clip Limit

Tile Size

Strength %
Aplicar a

" Solo luminancia (recomendado — sin cambio de color)

" Todos los canales (mds fuerte, puede tefiir colores)

Vista previa — calidad final

Cancelar

Wista previa Aplicar

J

CLAHE con presets, parametros de clip/rejilla/intensidad y el panel de detalle interactivo.

DETALLE Y LOCAL — Contraste local (CLAHE) aplica una ecualizacién adaptativa de histograma para dar
contraste de «textura» a media escala. Los presets ( Sutil , Estdndar , Fuerte , Micro , Nebulosa ) cubren
la mayoria de necesidades; los parametros son Clip Limit (limite de clip, 0.2-4.0), Tile Size (tamafo de la
rejilla NxN)y Strength % (intensidad). Deja seleccionado Solo luminancia (por defecto) para evitar
desplazamientos de color. Se aplica a la capa objeto.



5.13 Deconvolucion (enfoque PSF)

-
@ Deconvolucion (PSF de las estrellas —
PSF (funcidn de dispersidn de punto)
(+ Estimada de las estrellas de la imagen
" Gaussiana sintética:

FWHM (px)
3.0

Eslmando la Fsr ae las esirelias

Deconvolucion

lterations (more = sharper + riskier)
20

L1

Strength (%)
80

L1

¥ Proteger fonde (evita amplificar el ruida)

Vista previa Cancelar

Elegir zona de vista previa

\

Deconvolucion: PSF medida de tus propias estrellas, vista previa con recorte al 100% y comparacién al mantener pulsado.

DETALLE Y LOCAL — Deconvolucion (enfoque PSF) recupera el detalle emborronado por el seeing y la optica,
mediante deconvolucion Richardson—Lucy con una PSF medida de las estrellas de tu propia imagen (o una
gaussiana sintética si lo prefieres — fija el FWHM a mano).

® El panel derecho muestra un recorte fijo al 100%; mantén pulsado el botén del ratén sobre él para
comparar con el original. Elegir zona de vista previa te permite hacer clic en cualquier punto del lienzo
para mover el recorte.

® |terations (iteraciones, 5-50, por defecto 20) — mas es mas nitido, pero mas arriesgado.
* Intensidad (%) (por defecto 80) — mezcla final.

® Proteger fondo (activado por defecto) — evita amplificar el ruido en el cielo vacio.

Ejecuta antes la separacién de estrellas: la deconvolucidon enfoca entonces el objeto sin ningln riesgo

%

de anillos alrededor de las estrellas.

5.14 SCNR (eliminar ruido verde)

CORRECCIONES — SCNR (eliminar ruido verde) elimina la dominante verde tipica de las imagenes apiladas
(SCNR neutro promedio, como en PixInsight/Siril). Un solo deslizador — Intensidad SCNR (por defecto 60) —
con vista previa en vivo; se aplica a ambas capas. La barra de acciones rapidas tiene un % SCNR de un clic al
60% estandar.



5.15 Herramientas selectivas del objeto y Retoque del objeto

Estas herramientas (todas requieren separacion) ajustan solo la capa objeto, de forma selectiva:

Brillo / Saturacion / Detalle / Contraste selectivos del objeto

Cuatro dialogos que comparten el mismo disefio: el objeto se divide en cuatro bandas de luminancia — Regidn
tenue , Regién media-baja , Regidn media-alta y Region brillante/nicleo — y cada banda tiene su
propio deslizador. Un selector de  Esquema de mapeo tonal redefine los limites de las bandas (esquemas por
percentiles), y cada banda tiene un boton @ Ver mascara de mantener pulsado, para ver exactamente a qué
pixeles afecta. Uso tipico: elevar la nebulosidad exterior tenue sin tocar el nlcleo, o afiadir contraste solo a los

tonos medios.

Rango selectivo del objeto (luminosidad)

i Rango selective del objeto — O

Seleccion por luminosidad — arrastra los marcadores para fijar el rango

Rango: 0% — 100% de luminosidad - 100% de pixeles seleccionados

Suavizado 2 | @ Ver seleccion

Ajustes (aplicados al rango seleccionado)

Brightness %
L

Contrast %
Saturation %

Detail (-Blur / +5Sharpen)

Restablecer | Aplicar | Cancelar |

.

J

Rango selectivo: elige un rango de luminosidad en el histograma, suavizalo y ajusta solo ese rango.

En lugar de bandas fijas, seleccionas un rango de luminosidad a medida arrastrando dos marcadores sobre el
histograma (con Suavizado ajustable). Cuatro ajustes se aplican solo dentro de la seleccién: Brillo |,
Contraste , Saturacién y Detail (detalle). @ Ver seleccion previsualiza la mascara.



Retoque del objeto (ajustes locales)

p
¢ Retoque del objeto - b4

A\ Empieza aqui: activa el pincel y pinta Ia zona a retocar.
No se aplica nada hasta que pintes una mascara.

T
MNatural | Aclarar | Mejorar | Cilido | Frio |lﬂtl|

- Ajust

Brillo | _("_I

Contraste | L

Saturacién | _?_I

Claridad |_f_|

s I _(A’_I

Sembras | _?_I

Cambio de tono | _?_I

Intensidad | _1?1'
Pincel

Radio (px) i i

Activar pincel | Desactivar pincel | Borrar: OFF | Borrar méscara

[ Transicién de bord,

]| Suaviar bordes (borde de mascara suave]

Radio (px) i jﬂ_l

@ Mantén para ver la mascara

Pinta sobre la imagen para aplicar los ajustes

Restablecer | Aplicar | Cancelar

Retoque del objeto: pinta una mascara y aplica ajustes locales solo donde has pintado.

Un editor local basado en pincel: pinta una mascara sobre la zona a retocar (radio ajustable, modo de borrado,

bordes suavizados) y usa después los deslizadores — Brillo , Contraste , Saturacién , Claridad , Luces ,
Sombras , Cambio de tono , Intensidad — o los presets ( Natural , Aclarar , Mejorar , Calido , Frio ,
Dramatico ). Fuera de la mascara pintada no se aplica nada.

Refuerzo de color del objeto

-
# Refuerzo de color del 0.  — O *
Intensidad del refuerzo de color

0
Aplicarl
Cancelarl
e >

Refuerzo de color del objeto — saturacién tipo «vibrance» para la capa objeto.

Un «vibrance» de un solo deslizador para la capa objeto: la saturacién se refuerza sobre todo en los tonos
medios, protegiendo las luces y el fondo de cielo.



5.16 Herramienta de clonado

fr |
? Herramienta de clonado — X

~Capa de destino
% Objeto (nebulosa) ¢ Estrellas

~Origen

Elegir crigen en el Iienzol (1a cruz verde marca la fuente)

~Pincel

40

| L

Activar pincel | Desactivar pincel | Borrar clonade

Radio (px)

~Transicion de bordes
[V Suavizar berdes (borde del sello suave)
25

Radio (px) | |

1) Elige origen 2} Activa el pincel 3} Pinta

El clonado se previsualiza en vivo a vista ajustada (zoom-out permitido).
Los cambios de suavizado se aplican a los SIGUIENTES trazos.

Aplicar Cancelar
. J

Herramienta de clonado: sello de clonar clasico alineado sobre la capa objeto o de estrellas.

DETALLE Y LOCAL — Herramienta de clonado es un sello de clonar clasico para eliminar artefactos (trazas de
satélite, pixeles calientes, residuos de estrellas). Elige la capa de destino (objeto o estrellas), Elegir origen en el
lienzo , activa el pincel y pinta: el primer trazo fija el desplazamiento origen—destino (clonado alineado al estilo
Photoshop) y una cruz verde sigue al origen mientras pintas. Los sellos llevan borde suavizado ( Transicion de
bordes ) y muestrean siempre la capa original, de modo que los trazos nunca se acumulan sobre si mismos. Al
Aplicar, todo se reproduce a resolucién completa.



5.17 Herramientas creativas y de acabado

Cambiar paleta de color

-
@ Cambiar paleta de color = X

~Paleta de banda estrecha

Asignacion de canales de entrada: R=Ha G=0ll B=5I

* Mone No change — pick a palette below to previews it

T HOO Ho—R, Oll—G/B (warmreds with coolteal)

i SHO Sl—R, Ho—G, Oll—=B (classic Hubble: gold and teal)
 OHH 0Oll—R, Ho—G/B

" FORAXX Dynamic Ho/Oll — green blends per-pixel by Olll strength

~Permutacion de canales SHO (solo para SHO)

& None  0SH  HOS  HSO

~Estilo de post-procesado
@ Ninguno " Artistico

Artistico: mezcla de canales + saturacion para un acabado pictérico

~Aplicar a
* Sploobjeto ¢ Soloestrellas ' Ambas

. 70
Cantidad de mezcla (%)
| L1

J

w

Paletas de banda estrecha con descripcion por paleta, permutaciones SHO y control de mezcla.

CREATIVO Y ACABADO — Cambiar paleta de color remapea tus canales de color a los looks clasicos de banda
estrecha: HOO , SHO (paleta Hubble, con permutaciones de canal opcionales OSH / HOS / HSO), OHH vy

FORAXX (una mezcla dindmica Ha/Olll por pixel). La luminancia se conserva y el efecto estad ponderado por la
sefial, de modo que el fondo de cielo se mantiene neutro. Elige el destino ( Solo objeto recomendado — las
paletas sobre estrellas producen estrellas verdes), dosifica con Cantidad de mezcla y Aplica.



Remapeo de tono (curva)

r

7

{+ Simple { Avanzado

Puntos de recoloreado

4+ Afadir punto de color ‘

70

_L1

Red—-Gold | RedOrange |

Green—Gok | Magents—Blue |

Teal-Blus |

100

Restablecer ‘ Cancelar ‘ -

Remapeo de tono: elige un color de la imagen y decide en cual debe convertirse.

Redirige tonos concretos sin tocar nada mas. En modo Simple : < Afadir punto de color , haz clic en el

color dentro de la vista previa integrada, después haz clic en la muestra de la derecha y elige el color de
reemplazo; Rango controla cuantos tonos vecinos lo acompafan. Los presets de looks rapidos ( Red—Gold ,

Green—Gold , Magenta—Blue ...) afiaden puntos ya preparados. El modo Avanzado expone la curva
completa de transferencia de tono. La luminancia se conserva; Intensidad mezcla con el original.



Correccion selectiva de color

r
f Correccién selectiva de color — *

Correccidn selectiva de color

Preset:  Balance natural —

Intensidad general (%)
I L1
0 0
Rojos Sat % Tono
\ L \ L
. 0 0
Maranjas Sat % Tono
\ L \ L
0 0
Amarilles Sat % Tene ®
\ L \ L
0 0
Verdes Sat % Tene ®
\ L \ L
0 0
Cianes Sat % Tono ®
\ L \ L
0 0
Azules Sat % Tono ®
\ L \ L
Maorados Sat % g Tono © g
\ L \ L
Magentas  Sat% g Tono® g
\ L \ L
Neutros Sat % g Tono © g
\ L \ L
0 0
Negros Sat % Tono®
\ L \ L

¥ Conservar luminancia

L J

Diez bandas al estilo Lightroom, cada una con deslizadores de saturacion y desplazamiento de tono.

Panel HSL al estilo Lightroom con diez bandas — Rojos, Naranjas, Amarillos, Verdes, Cianes, Azules, Morados,

Magentas méas Neutros y Negros — cada una con deslizadores Sat % (-40...+60)y Tono ° (+10), una
Intensidad general global, presets ( Refuerzo HOO , Refuerzo Olll , Nebulosa calida , Nebulosa fria )y
Conservar luminancia (activado por defecto). Se aplica a ambas capas.



Bloom / resplandor de nebulosa - Profundidad de campo de estrellas - Efecto 3D

.

(
@ Bloom / resplandor de nebulosa —

Aplicado a: solo objeto (capa de estrellas intacta)

*

Aifiade un halo luminoso alrededor de las estructuras mas brillantes de la nebulosa

Umbral de bloom (%)

Nivel de brillo a partir del cual se aplica el resplandor (mas bajo = mas amplio)

70

L

Radio del bloom (px)

Extension del halo de resplandor

25
L
Intensidad (%)
Fuerza del resplandor
40
| L1

Consejo: Umbral 60-80 %, Radio 20-50 px, Intensidad 30-50 %

Vista previa | Cancelar |

-

J

Bloom / resplandor de nebulosa — un halo suave sobre la nebulosidad més brillante.

¢ Bloom / resplandor de nebulosa — afiade un resplandor fotogénico por encima de un umbral de brillo

( Umbral de bloom ,

Radio del bloom |,

Intensidad ).

* Profundidad de campo de estrellas — desenfoca la capa de estrellas mientras el objeto sigue nitido,
creando sensacién de profundidad ( Radio de desenfoque , Intensidad ).

* Efecto 3D — elimina las estrellas que se superponen a las zonas mas brillantes del objeto, haciendo que la
nebulosa destaque por delante del campo de estrellas (un deslizador de nivel 0-10).

5.18 Recortar, Voltear / Rotar y Super recorte 1A

r

E'? Violtear / Rotar / Recortar

~Voltear

Aplicando a: capas nebulosa + estrellas

Yoltear horizontal | Yoltear vertical

~Rotar

90%:  [zquierda (antihorarl Derecha (horario) '-l

~Recortar

Seleccionar area de recorte |

Selecciona un area de la imagen para recortarla

.

Aplicar Cancelar |

v

Voltear / Rotar / Recortar — se aplica a todas las capas (y al master lineal) a la vez.



Voltear / Rotar / Recortar (disponible tanto en HERRAMIENTAS LINEALES como en CORRECCIONES) refleja, rota

en pasos de 90° y recorta arrastrando un rectangulo sobre el lienzo. Todas las capas se transforman juntas, de
modo que la separacidon queda perfectamente registrada.

CORRECCIONES — Super recorte IA combina el recorte con la IA: dibuja un rectangulo ( Seleccionar area ),
marca si quieres Reescalado 2x (objeto) y/o Mejora (objeto) , y pulsa EJECUTAR — ideal para convertir
una galaxia pequefia en un campo amplio en un primer plano a pantalla completa.



La barra de acciones rapidas

La pildora flotante de la parte superior del lienzo ofrece una seleccion de ajustes de un solo clic. Cada uno es un
Unico paso de deshacer y muestra un aviso de confirmacién. Las acciones que necesitan la capa de estrellas
permanecen atenuadas hasta que separas.

Accidén Requiere  Qué hace

& Separar — Ejecuta la separacién de estrellas por IA (§5.1) y desbloquea las acciones rapidas de
estrellas estrellas.

e Cielo negro Estrellas Pone el fondo de la capa de estrellas en negro puro (punto negro al 10%).

¥ Luces +10% Estrellas Aclara la capa objeto un 10%, enmascarado a su 5% de luminancia superior.

4 Estrellas -20% Estrellas Reduce la prominencia de las estrellas un 20% (MTF) — clic de nuevo para mas.

< Refuerzo de Estrellas +15% de saturacion en el objeto donde hay sefal; el ruido de croma del fondo
color queda protegido.

© Contraste pop Estrellas Curva S suave sobre el objeto, pivotada en el fondo de cielo — cielo mas profundo,

estrellas intactas.

* SCNR — Elimina la dominante verde (neutro promedio, 60%).

. La barra se puede arrastrar — agérrala y aparca donde no tape tu objeto. Al pasar el cursor sobre
cualquier segmento se muestra una explicacion de una linea.



El Timeline — historico visual, comparacion y restauracion

@ AstroPics Lab (AL} — v3.0-beta

1Cargar | 7 Guardar ||+ Guardary reescalar <2 ~ Deshacer || ~ Rehacer

- HERRAMIENTAS LINEALES (Pre-proq|

|~ PROCESADO IA

e ruido (1)

Detectando estrellas...

® Composicién @

La tira de Timeline: una miniatura por paso de procesado, con el estado actual resaltado.

El Timeline de la parte inferior de la ventana registra cada paso de procesado como una miniatura con el nombre
de su operacion. Es un histérico visual de deshacer que puedes explorar sin miedo:

® Haz clic en una cajita — previsualiza ese estado en el lienzo (no se modifica nada). Una barra flotante ofrece
Volver al actual , © vs actual , Avsactual y Restauraraqui .
® Pasa el cursor por el hueco entre dos cajitas — aparecen dos botones: © abre una cortinilla A/B entre
esos dos estados (arrastra el divisor por la imagen; 2 Intercambiar para cambiar los lados, para salir),
y A abre un mapa de diferencias — rojo = mas brillante, azul = méas oscuro, ambar = cambios solo de
color, conun 4 Potenciar x4 para los cambios sutilesy © Ignorar tono para centrarse en los cambios
estructurales.

e Ctrl+clic en dos cajitas cualesquiera para comparar estados arbitrarios.

® Restaurar aqui — rebobina (o avanza) el histérico hasta ese punto. Los pasos posteriores siguen
disponibles como rehacer hasta que hagas una edicion nueva.

. El mapa de diferencias A es la forma méas honesta de evaluar un paso de IA: te ensefia exactamente qué

pixeles han cambiado y cuanto.



Herramientas de referencia (Experimental)

Match This Look (referencia)

f
# Match This Look = >

Match This Look

Carga una foto de referencia del mismo objeto — tu
imagen adoptara su color, contraste y acabado.

Sin referencia cargada Examinar... |

Carga una imagen de referencia para analizar.

Star layer will be merged into the result.

a0

I L

Intensidad

» Avanzado

Match This Look: carga una foto de referencia del mismo objeto y adopta su look en un clic.

-

EXPERIMENTAL — Match This Look (referencia): carga una foto terminada del mismo objeto (con cualquier
orientacion, escala o calidad) — la aplicacion la alinea con tu imagen, mide las diferencias de tono, color, ruido y
detalle, y aplica una correccién calibrada para que tu imagen adopte el look de la referencia. La linea de estado
informa de la calidad del alineado (Aligned — match NN%) y de qué pasos de |A anadird Aplicar. El deslizador

Intensidad (por defecto 80) escala el efecto completo; la seccion Avanzado permite desactivar componentes
individuales (tono, color, reduccién de ruido IA, detalle I1A). El lienzo previsualiza tono + color al instante; los
pasos de |A se ejecutan al Aplicar (hasta ~1 minuto).

Copiar look de una region (referencia)

EXPERIMENTAL — Copiar look de una region (referencia) transfiere el look de una regién de una imagen de
referencia a una region de la tuya: rodea con el lazo la zona de origen en la ventana de referencia, rodea el
destino en tu imagen, y el destino adopta su tono y color (estadisticamente — tu estructura queda intacta; la
rotacion y la escala no importan). Dosifica con Intensidad (%) , deja activado Proteger fondo para restringir
la transferencia a la sefal, y usa Fijar y siguiente regiéon para acumular varios pares antes de Aplicar .



Pipelines — procesado en un clic

Procesado automatico de imagen (Magic Button)

—
¢ Magic Button = O >

I¥ Eliminar ruide de la imagen

I¥ Separar estrellas y objeto

I¥ Mejorar objeto

I¥ Stretch automatico de imagen

Iv Aclarar objeto

[ Eliminar estrellas

Ejecutar Cancelar

w o

Procesado automatico de imagen: marca los pasos y Ejecutar.

PIPELINES — Procesado automatico de imagen encadena los pasos esenciales sin ningun diadlogo: Eliminar
ruido de laimagen — Separar estrellas y objeto (siempre activo) = Mejorar objeto — Aclarar objeto —
Eliminar estrellas (opcional; también limpia los residuos de estrellas) — Stretch automatico de imagen . El
progreso se informa paso a paso (Paso 2/5: Separar estrellas y objeto...). Ideal como primera pasada rapida —

cada paso queda en el Timeline, asi que después puedes inspeccionar y refinar.



Proceso completo de cielo profundo

t? Proceso completo de celo... — >

—Pasos (en orden)
W 1. Separar estrellas (14)

v 2. Limpiar estrellas (tarmafic 1)
¥ 3. Eliminar gradiente

W 4.Extraccién de fondo (ABE)

¥ 3. Reduccién de ruido (IA)

¥ 6. Mejorar objeto (14)

[¥ 7.SCMR - Eliminar ruido verde

Ejecutar Cancelar

L J

Proceso completo de cielo profundo: un pipeline curado de 7 pasos en orden de procesado.

PIPELINES — Proceso completo de cielo profundo ejecuta una secuencia mas larga y curada: 1 Separar estrellas
(IA) - 2 Limpiar estrellas (tamafio -1) - 3 Eliminar gradiente - 4 Extraccion de fondo (ABE) - 5 Reduccion de ruido

(IA) - 6 Mejorar objeto (IA) - 7 SCNR. Desmarca cualquier paso que quieras saltarte; cada herramienta usa valores
por defecto sensatos.



Living Sky — exportar video

[ ng Sky (exportar video e

Video animadeo a partir de tus dos capas — bucles perfectos
(parpadeo, paralaje, orbita, latido, supernova),

viajes de una pasada (Warp / Inmersion / Revelado) y
revelados (Encuentro / Aproximacion / Rodeo).

Ajustes

Camara Paneo (ping-pong, paralaje) -
50

Parpadeo de estrellas

Respiracién de la nebule 4 I

Paralaje / movimiento =

' I
10
Duracién (s)

Resolucién (ancho) 1920 —

sta previa del bud WE{LLET R RN Cerrar

L J

Living Sky: 12 modos de camara, deslizadores de parpadeo/respiracion/movimiento, vista previa en vivo y exportaciéon a MP4.

IA: ESTRELLAS Y OBJETO - Living Sky (exportar video) convierte tu imagen separada en un video animado —
las dos capas se mueven de forma independiente, dando una profundidad de paralaje real. Nunca modifica tu
imagen.



Modo
Estatica (solo parpadeo)

Paneo (ping-pong, paralaje)

Zoom lento (paralaje)
Orbita (deriva eliptica 3D)

Latido (bloom + pulso de desenfoque
estelar)

Supernova (la explosion ilumina la
nebulosa)

Viaje warp (revelado hiperespacial)

Inmersion (vuela hacia el objeto)

Revelado (datos en bruto — tu imagen)

Encuentro (deriva hasta el objeto)

Aproximacion (de lejos a tamaiio real)

Rodeo (espejo — giro de 180°)

Tipo
Bucle

Bucle

Bucle
Bucle

Bucle

Bucle

Una
pasada

Una
pasada

Una
pasada

Revelado

Revelado

Revelado

Descripcién
Las estrellas parpadean, camara quieta.

Deriva lateral; las estrellas se mueven mas que la
nebulosa (2.5D).

Zoom respiratorio con paralaje.
Orbita eliptica de la cAmara.

El objeto pulsa con un bloom suave.

Una estrella estalla e ilumina la nebulosa.

Llegada hiperespacial con estrellas estiradas hasta tu
imagen.

La cdmara vuela hacia el interior del objeto.

Tu procesado se «revela» en pantalla.

Deriva espacial que termina exactamente en tu imagen.

El objeto crece desde un punto lejano hasta llenar el
encuadre.

Media orbita alrededor del objeto hasta la vista final.

® Deslizadores: Parpadeo de estrellas , Respiracion de la nebulosa , Paralaje / movimiento (su
significado se adapta a cada modo — una nota bajo el selector lo explica), Duracidn (s) (4-20).

® Resolucion (ancho) : 1920/ 1280 / 960.

® Vista previa del bucle genera una vista previa rapida dentro del didlogo; Exportar MP4... escribe un
MP4 H.264 (30 fps) que se reproduce directamente en navegadores, moviles y redes sociales.



Exportar tu trabajo

Guardar la composicion

T Guardar (o [[SUERR) escribe lo que ves: las capas de objeto y estrellas fusionadas. PNG (sin pérdida, por
defecto), JPEG (calidad 100) o TIFF (LZW).

Guardar las capas por separado

.
# Guardar capas = O X
Elige que capa guardar:

Guardar capa de nebulosa

Guardar capa de estrellas

Cerrar

e 4

Guardar capas de objeto y estrellas — exporta cada capa a su propio fichero.

IA: ESTRELLAS Y OBJETO — Guardar capas de objeto y estrellas exporta el objeto sin estrellas y/o la capa de
estrellas como ficheros separados — Util para continuar en otro software o para conservar un master de la
separacion.

Reescalado x2 con IA

4 Guardar y reescalar x2 ejecuta el modelo neuronal de superresolucidon x2 sobre la composicion y guarda el
resultado, al doble de tamafio, en un fichero nuevo. Tu imagen de trabajo no se modifica — es una exportacion
pura.



Consejos y solucion de problemas

Resumen del flujo recomendado

Fase Pasos

Lineal Cargar — Calibracion de color — Extraccion de fondo (ABE) — Eliminar gradiente — Stretch —
(FITS/XISF) Correccion de color
No lineal Separar estrellas — Reduccién de ruido (IA) — ABE / Eliminar gradiente — Niveles / Curvas —

reduccién y reparacion de estrellas — mejora, color y acabado — Guardar

Consejos practicos

Separa pronto. Casi todas las herramientas funcionan mejor (y con mas seguridad) cuando pueden trabajar
sobre el objeto sin las estrellas — reduccién de ruido, deconvolucion, paletas, contraste...

Usa la vista A del Timeline tras cada paso de |A para ver exactamente qué ha cambiado antes de decidir
quedartelo.

Dosifica, no repitas. Todos los didlogos de IA tienen un deslizador de mezcla — un 60-80% suele quedar
mas natural que el 100%.

Deshacer siempre es exacto. Cada Aplicar es exactamente un paso de deshacer, y el Timeline te permite
saltar a cualquier estado anterior sin perder los posteriores (quedan como rehacer).

La primera ejecucion de IA de cada sesion carga su modelo (unos segundos, mostrado como Cargando
modelo de IA...); las siguientes arrancan al instante.

«Las funciones de IA no estan disponibles en este equipo»

Si el motor de IA no puede arrancar, la aplicacion explica la causa probable. Comprueba, en este orden:

CPU sin AVX — habitual en mini-PC con Celeron/Pentium y en CPU anteriores a 2011. El motor de 1A
requiere AVX; las herramientas clasicas siguen funcionando.

Windows anterior a 10 — el motor de IA requiere Windows 10 o posterior.

Instalacion incompleta o cuarentena del antivirus — vuelve a descargar y reinstala; revisa la cuarentena de
tu antivirus (los ficheros de los modelos de IA son grandes y un falso positivo frecuente).

Ruta de carpeta muy larga — mueve la aplicacién a una ruta corta (p. €j. C: \AstroPicsLab).

Actualizaciones

AstroPics Lab comprueba al arrancar si hay versiones nuevas y muestra un aviso cuando hay una disponible.
Descargas en astropicslab.com/versions.

AstroPics Lab v3.0-beta — Manual de usuario - Edicién en espafiol



